
 

FUNKCJE OBIEKTÓW 
Akademia  

 
Akwedukt   

 
Amfiteatr   

-  
Arena  

 
Atrium   

 
Cyrk   

 
Dok   

 
Fontanna  

  
Insula  
Katakumby   

 

Latryna  
 

  
 

  
 

Magazyn  
 

Most  
 

Mur obronny   
Odlewnia   

 
Ogród   

 
  

Palisada   
  

 
  

 
   

  

 

  
Dobieranie kart:  

 
- 

 
- 

 
- PATRON -  
- TRAGARZ -  
-  MURARZ - 

 
-  -  
- MURARZ -  
- LEGIONISTA - 

 
 

- KUPIEC -  

 

  

 

 - 

 

 
 

- -  
-  
-  
-  

 
-  

 

Inne przydatne 



  
 

   

 
Senat  

 
Skryptorium  

- 
 

   
 

  
 

  

 
  

Targ niewolników  

 
Targowisko  
Tawerna  

 
  

 

Vomitorium  
 

  

 
    

 
 

 


