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FUNKCJE OBIEKTOW
Akademia (2 / cegta) Mozesz pomyslec raz na koniec tury, w
ktérej wykonates akcje ciesli.
Akwedukt (2 / beton) Wykonujac akcje patrona mozesz dodac
do klienteli dodatkowego klienta z reki.
Amfiteatr (2 / beton) w momencie ukorczenia: Mozesz wykonac
jedna akcje ciesli za kazdy po- siadany punkt wptywow.
Arena (3 / kamien) Wykonujac akcje legionisty mozesz
dodatkowo zazadac pasujgcych klientéw i umiesci¢ ich w
skarbcu jako materiaty budowlane.
Atrium (2 / cegta) Wykonujac akcje kupca mozesz umiesci¢ w
skarbcu materiat budowlany wziety (bez
Cyrk (1 / drewno) Mozesz zagra¢ dowolng karte rozkazu aby
rozegrac albo podazac za rolg murarza.
Dok (1 / drewno) Wykonujac akcje tragarza mozesz wzigé
dodatkowy materiat budowlany z reki.
Fontanna (3 / marmur) Wykonujgc akcje ciesli mozesz wzigé
karte z talii. Wez na reke karte, ktorej nie chcesz lub nie mozesz
uzyc.
Insula (1 / gruz) Pojemnos¢ klienteli +2
Katakumby (3 / kamien)) w momencie ukonczenia: Gra
natychmiast sie koniczy. Punkty zwyciestwa podlicza sie zgodnie
z normalnymi zasadami.

Latryna (1 / gruz) Zanim pomyslisz mozesz odrzuci¢ do puli
jedna karte z reki.

taznie (2 / cegta) Wykonujac akcje patrona mozesz wykonaé
akcje klientem, ktérego dodajesz do klienteli.

tuk triumfalny (2 / cegta) Wykonujac akcje murarza mozesz
dodac do obiektu materiat budowlany wziety z puli.

Magazyn (2 / beton) Mozesz traktowac kazdego klienta w swojej
klienteli jako tragarza.

Most (2 / beton) Wykonujac akcje legionisty mozesz dodatkowo
zazgdac materiatéw budowlanych ze sktadéw budowlanych.
Mur obronny (2 / beton) Jestes odporny na akcje legionisty.
Odlewnia (2 / cegta) w momencie ukoriczenia: Mozesz wykonac
jedna akcje tragarza za kazdy posiadany punkt wptywow.

Ogrdd (3 / kamien) w momencie ukorczenia: Mozesz wykonac
jedna akcje patrona za kazdy posiadany punkt wptywow.

Ottarz (2 / cegta) Pojemnosc reki +2

Palisada (1 / drewno) Jeste$ odporny na akcje legionisty.

Patac (3 / marmur) Rozgrywajac lub pod3azajgc mozesz zagrac
wiele kart tej samej roli by wykonaé¢ dodatkowe akcje

Plac miejski (3 / marmur) Jesli posiadasz klientéw oraz materiaty
budowlane wszystkich szesciu rodzajow, gra

Posag (3 / marmur) +3 punkty zwyciestwa

Rezydencja (3 / kamien) Po rozpoczeciu budowy rezydencji,
wykonujgc akcje murarza mozesz ukonczyc jej budowe jednym
materiatem budowlanym.

- PATRON - dodaj karte z PULI jako klienta do swojej KLIENTELI

odpowiedni PLAC BUDOWY)
- CIESLA - dodaj do OBIEKTU materiat budowlany z REKI

(jezeli taki posiadajg) oraz pasujacego materiatu

Role i ich funkcje (w duzym skrécie):
- TRAGARZ - umiesc¢ karte z PULI jako materiat budowlany w swoim SKEADZIE BUDOWLANYM| [ jednego senatora ze stosu (jesli sg
- CIESLA i MURARZ - umie$¢ przed soba karte z REKI jako FUNDAMENT ( pod nig potéz
- MURARZ - dodaj do OBIEKTU materiat budowlany ze swojego SKtADU BUDOWLANEGO

- LEGIONISTA - zazadaj materiatu budowlanego od siedzgcych obok ciebie przeciwnikéw

budowlanego z PULI (jesli tam jest) i umies¢ je w swoim SKtADZIE BUDOWLANYM
- KUPIEC - umie$¢ w SKARBCU materiat budowlany ze SKtADU BUDOWLANEGO

Dobieranie kart:
Dobierz:

ljeszcze dostepni) lub,
- tyle kart rozkazéw, by wypetnic limit

Sktadanie petycji:
Rozgrywajac lub podazajgc mozna
rowniez uzy¢ dwoch kart rozkazow tej
samej roli zagrywajac je jak senatora.
Do ztozenia petycji mozna uzy¢ dwdch

kart tej samej roli, ktora chce sie

Koniec gry:
Gra moze skonczyc sie w nastepujacych sytuacjach:

- gdy gracz ktadac fundament zabierze ostatni bliski plac budowy;

warunkow

- gdy skonicza sie karty rozkazéw w talii (ilos¢ kart w talii jest jawna - mozna je liczy¢);

- gdy zostang ukoniczone katakumby (patrz dodatek na korcu tej instrukcji);
| gdy gracz, ktéry ma ukoriczone forum posiada kazdy rodzaj klienta w swojej klienteli i kazdy | [jako jednego senatora.
rodzaj materiatu budowlanego w swoim sktadzie budowlanym (patrz dodatek);

- gdy w wyniku przekupstwa, zastraszenia, itp. wszyscy gracze zgodzg sie poddac partie.
Gra przerywana jest natychmiast gdy spetniony zostanie ktérykolwiek z powyzszych

wykonac (np. mozna zagra¢ dwdch
tragarzy aby wykonad jedng akcje
tragarza, pozbyc sie kart z reki i
umiesci¢ dodatkowe karty w puli) - nie
mozna jednak uzy¢ dwoch senatoréw
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Sad (3 / marmur) Wykonujgc akcje kupca mozesz umiesci¢ w
skarbcu dodatkowy materiat budowlany z reki.

Schody (3 / marmur) Wykonujac akcje murarza mozesz dodac
do ukoriczonego obiektu przeciwnika dodatkowy materiat
budowlany, by z jego funkcji mogli korzystac wszyscy gracze.
Senat (2 / beton) Na koniec rundy mozesz wzig¢ na reke
kazdego senatora zagranego przez innego gracza.
Skryptorium (3 / kamien) Wykonujac akcje ciesli lub murarza
mozesz do- da¢ marmur do dowolnego obiektu by go
natychmiast ukonczyc.

Szkota (2 / cegta) w momencie ukoriczenia: Mozesz pomysleé
raz za kazdy punkt wptywow.

Szkota gladiatoréw (3 / marmur) Mozesz traktowac kazdego
kupca w swojej klienteli jako klienta dowolnej roli.

Sciek (3 / kamier) Na koniec tury mozesz wtozyé do sktadu
budowlanego karty rozkazéw, ktérych uzytes do rozgrywania lub
podazania.

Swiatynia (3 / marmur) Pojemnos¢ reki +4

Targ niewolnikéw (3 / kamien) Rozgrywajac lub podazajac
mozesz wykona¢ dodatkowg akcje kazdym klientem pasujgcej
roli.

Targowisko (1 / drewno) Pojemnos¢ skarbca +2

Tawerna (1 / gruz) Wykonujac akcje patrona mozesz dodac do
klienteli dodatkowego klienta z talii.

Ulica (1 / gruz) Mozesz doda¢ dowolny materiat budowlany do
kamiennego obiektu.

Vomitorium (2 / beton) Zanim pomyslisz mozesz odrzuci¢ do
puli wszystkie karty z reki.

Wieza (2 / beton) Mozesz dodaé gruz do dowolnego obiektu.
Mozesz rozpoczac budowe na odlegtym placu budowy
wykonujac jedng akcje.

Wiezienie (3 / kamierl) w momencie ukoriczenia: Mozesz
wymienic 3 punkty wptywow na ukoriczony obiekt przeciwnika.
Jesli to zrobisz, to zaczynasz korzystac z jego funkcji tak, jakbys
wiasnie go ukonczyt.
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